Projekt Roku 2018/2019

Projekt Roku to pierwszy w Polsce konkurs projektowania graficznego, który wykracza poza ocenę estetyczną, poddając refleksji funkcje designu oraz odpowiedzialność społeczną twórców. Konkurs powołany do życia w 2010 corocznie (z wyjątkiem 2015–2016) analizuje najbardziej przełomowe realizacje twórców grafiki użytkowej w Polsce oraz promuje wartości bliskie Stowarzyszeniu Twórców Grafiki Użytkowej. W ramach konkursu w 2019 roku zostaną przyznane nagrody w następujących kategoriach: Projekt Roku, Projektant /Studio Roku, Świeża Krew, Edukacja/Wydarzenie. Zwieńczeniem konkursu będzie Gala, 
na której poznamy laureatów Projektu Roku.

Projekt Roku nie chce podejmować się jedynie estetycznej oceny projektów. Zależy nam aby w procesie pozyskiwania projektów, które są następnie dyskutowane na obradach jury dostrzeżony został szerszy kontekst ich powstania oraz zdiagnozowane zostały tendencje w kategorii jaką jest grafika użytkowa. W ramach konkursu będziemy starali się rozpatrywać nominowane projekty na kilku płaszczyznach, niejednokrotnie zderzając ze sobą dzieła mieszczące się w różnych kategoriach formalnych. 

Projekt Roku 2018/2019 wprowadza spore zmiany do swojego funkcjonowania: w procesie zgłaszania projektów, ich oceny, a także ceremonii nagradzania najlepszych projektantów. Zmiany wynikają z feedbacku, jaki otrzymujemy po kolejnych edycjach wydarzenia oraz chęci dostosowania formuły konkursu do zmieniającej się rzeczywistości oraz charakteru STGU. 

Zasady udziału (zmiany w formule konkursu)
W Projekcie Roku 2018/2019 umożliwiamy zgłaszanie prac w kategoriach projektowych kosztem pozyskiwania zgłoszeń przez zespół researcherów, jak miało to miejsce w zeszłych latach. Od tego roku także w konkursie mogą wziąć jedynie członkowie Stowarzyszenia Twórców Grafiki Użytkowej. Do konkursu dopuszczone są projekty, które powstały lub zostały upublicznione pomiędzy 1 września 2018, a 1 września 2019 roku. Dopuszczamy do udziału także projekty długoterminowe, których choć jeden z elementów był zaprojektowany lub upubliczniony w datach opisanych powyżej. 

Zgłaszanie prac:
W nadchodzącej edycji Projektu Roku prace należy zgłaszać za pomocą strony stgu.pl. Po zalogowaniu się do własnego konta/profilu. na stronie należy wybrać hasło „Dodaj projekt”, następnie uzupełnić tytuł oraz opis projektu oraz dodać materiał zdjęciowy prezentujący w jak najlepszy sposób daną pracę. Należy oznaczyć materiał zdjęciowy każdego ze zgłaszanych projektów tagiem/metką # Projekt Roku 18/19. To pozwoli nam wyszukać Twój projekt. Termin nadsyłania projektów mija 1 listopada 2019 roku, o godzinie 24.00.

Kategorie projektowe (na bazie zgłoszeń):
Projekt Roku 
Projektant/Studio Roku
Świeża Krew

Kategoria dodatkowa (na bazie researchu):
Edukacja/Wydarzenie
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Aleksandra Tulibacka

Gala:
Wręczenie nagród odbędzie się 23 listopada 2019 roku w Toruniu, 
przy okazji Konferencji GrafKonf 2019.

Kolejne informacje o konkursie, jego przebiegu, na naszych kanałach 
w mediach społecznościowych.

Kontakt dla mediów:
pr@stgu.pl

Kontakt dla uczestników:
info@projektroku.pl
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